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A. Use Case Diagram
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NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Actor

Orang, proses atau sistem lain yang
berinteraksi dengansisteminformasi
yang akan dibuat di luar sistem informasi
yang akan dibuat itu sendiri.

Use case

Fungsionalitas yang disediakan sistem
sebagai unit-unit yang saling bertukar
pesan antar unit atau aktor.

Association

Komunikasi antara aktor dan use case
yang berpartisipasi pada use case atau use
case memilikiinteraksi denganaktor.

<zextend==

_______________________ }

Extend

Relasi use case tambahan ke sebuah use
case yang ditambahkan dapatberdiri
sendiri walau tanpa use case tambahan
itu.

Generalization

Hubungangeneralisasidanspesialisasi
(umum-khusus) antara dua buah use case
di mana fungsi yang satu adalah fungsi
yang lebih umum darilainnya.

<<includes=

Include

Relasi use case tambahan ke sebuah use
case di mana use case yang ditambahkan
memerlukan use case ini untuk
menjalannyafungsinyaatausebaagai
syarat dijalankan use case ini
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A. Activity Diagram
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NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
1. StatusAwal Status awal aktivitas sistem, sebuah
diagramaktivitas memiliki sebuah
statusawal.
2. Aktivitas Aktivitasyangdilakukansistem,
aktivitas biasanya diawali dengan kata
3. Percabangan/ | Asosiasipercabangan di mana jikaada
?@ ne decision pilihan aktivitas lebih dari satu.
yes
4. Penggabungan | Asosiasipenggabungan dimanalebih
/join dari ?atl..J aktivitas digabungkan
— menjadisatu.
5. StatusAkhir Statusakhiryang dilakukansistem,
sebuah diagram aktivitasmemiliki
© sebuahstatus akhir.
6. Swimlane Memisahkanorganisasibisnis yang
Lane bertanggungjawabterhadap
aktivitasyangterjadi
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B. Class Diagram
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NO GAMBAR NAMA KETERANGAN

1. Kelas/ class Kelaspadastruktur sistem.

Classname
+ field: type
+ method(type): type

2. Antarmuka/ Samadengan konsep interface
interface dalampemrogramanberorientasi

objek.

3. Asosiasi/ Relasiantar kelas dengan makna

association umum, asosiasi biasanya juga
disertaidenganmultiplicity.

4. Asosiasiberarah | Relasiantar kelas dengan makna
/ directed kelasyang satu digunakan oleh
association kelasyang lain, asosiasi biasanya

>~ juga disertai dengan multiplicity.

5. Generalisasi Relasi antar kelas dengan makna

> generalisasi-spesialisasi (umum
khusus).
6. Kebergantungan | Relasiantarkelasdengan makna
i, 08
- /dependency kebergantunganantarkelas.

7. Agregasi/ Relasiantarkelas dengan makna
& aggregation semua- bagian (wholepart).
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Bukti Wawancara
1512

& a Pa Ikhsan Loker... @«

Siang pak, apa visi misi dari loker
programmer ini sendiri?

11.5

PPT
LOKPROMEDIA_New.pptx

ada disini yu

Terimakasih pak dan saya masih ada
2 pertanyaan lagi terkait loker
programmer untuk kebutuhan skripsi
saya, boleh saya bertanya lagi?

Boleh

Baik, jika saya boleh tau berapa
keuntungan yang diperoleh dari
penjualan e-book di loker
programmer ini?

<(& PalkhsanLoker.. @« <,

100%

Dan ada berapa banyak jumlah
e-book yang ada di loker programmer
ini?

1237 W

Ada ebook laravel
Github

Javascript

Ebook web fullstack

Oke pak terimakasih atas
ketersediaan bapak menjawab
pertanyaan wawancara untuk skripsi
saya,... Jika ada pertanyaan yang
ingin saya tanyakan lagi berkenan
kah bapak untuk saya WA lagi?

241 W

Boleh yu

Baik, terimakasih pak <, 4
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¢ (& Palkhsan Loker.. @ R

Loker programmer jualan nya ebook

Bukan buku
Ini pertanyaan nya diubah yu
Gak ada brosur

Gak ada pengiriman

Berarti untuk mempromosikan
produknya bagaimana pak?

Via story |G atau feed IG yu

Jadi untuk mempromosikan produk
e-book ini hanya melalui postingan di
lg saja ya pak, boleh saya minta
contoh postingan |g pada saat
melakukan promosi e-book ini pak?

16.58 v/
Ada yu
Bisa kamu cek di feed IG
Di highlight ada

Di feed juga ada




(—; Pa lkhsan Loker.. @ %

Oiya pak, Jika saya membangun
website penjualan e-book ini,Fitur
apa saja yang dibutuhkan oleh
pelaku usaha/konsumen?

Fitur login dan register

Fitur katalog ebook

Fitur pembelian

Fitur pembayaran/payment gateway

Itu yu

Oke baik pak terimakasih, jika nanti
ada pertanyaan yg ingin saya
tanyakan lagi akan saya wa

oke yu
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<(& PalkhsanLoker. @« % :

(| | n

Apa saya boleh bertanya lagi 155,

SOre e

gimana

Tentang ta2 saya (55
silahkan tanya Ingsung - o

Mengapa bapak tidak join untuk jual
e-book ke shoopee atau ke
Tokopedia,lazada gitu? 16,02/

belum tertarik saja 1 o5
lebih bagus di jual langsung

melalui link saya ;o

Lalu untuk e-book yg dijual bapak itu
untuk harganya kira2 berapa ya pak?

16.07 V/

ebook laravel 120.000  ,

o
10.Uo

Yg lainnya ;o9 ¥

@ Ketik pesan
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“~ ‘ Palkhsan Loker.. @« %,

https://www.instagram.com/stories
/highlights/18099312319197366/

Makasih pak 113

Lalu apa di tempat jual ebook bapak
tidak ada komputerjika ada komputer
bisa tolong sebutkan berapa unit
komputer yang tersedia? 1614/

Tidak ada
HanyaviaHP ...

Iphone 1 unit

Oh oke baik, terimakasih pak atas
waktu dan informasinya... Jika
nantinya ada yg harus saya tanyakan
lagi boleh saya minta informasi lagi
dari bapak? 16.30 v/

Terimakasih ¢ 5,

Bukti saat melakukan promosi
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